


РАБОЧАЯ ПРОГРАММА
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учебного предмета «Изобразительное искусство»

дляобучающихся3класса

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Программа  по  изобразительному  искусству  на  уровне  начального  общего
образования  составлена  на  основе  требований  к  результатам  освоения  основной
образовательной  программы  начального  общего  образования  ФГОС  НОО,  а  также
ориентировананацелевыеприоритетыдуховно-нравственногоразвития, воспитанияи
социализации  обучающихся,  сформулированные  в  федеральной  рабочей программе
воспитания.

Цель  программы  по  изобразительному  искусству  состоит  в  формировании
художественнойкультурыобучающихся,развитиихудожественно-образногомышления
и  эстетического отношения к  явлениям действительности путём освоения начальных
основ  художественных  знаний,  умений,  навыков  и  развития  творческого потенциала
обучающихся.

Программа  по  изобразительному  искусству  направлена  на  развитие  духовной
культурыобучающихся,формированиеактивнойэстетическойпозициипоотношениюк
действительности  и  произведениям  искусства,  понимание  роли  и  значения
художественнойдеятельностивжизнилюдей.

Содержаниепрограммыпоизобразительномуискусствуохватываетвсеосновные
видывизуально-пространственных искусств (собственно изобразительных): начальные
основыграфики, живописи и скульптуры, декоративно-прикладные и народные виды
искусства,  архитектуру  и  дизайн. Особое  внимание  уделено  развитию  эстетического
восприятияприроды,восприятиюпроизведенийискусстваиформированиюзрительских
навыков,художественномувосприятиюпредметно-бытовойкультуры.

Важнейшейзадачейявляетсяформированиеактивного,ценностногоотношенияк
истории  отечественной  культуры,  выраженной  в  её  архитектуре,  изобразительном
искусстве,внациональныхобразахпредметно-материальнойипространственнойсреды,
впониманиикрасотычеловека.



Учебныетемы,связанныесвосприятием,могутбытьреализованыкакотдельные
уроки,ночащевсегоследуетобъединятьзадачивосприятиясзадачамипрактической
творческой  работы  (при  сохранении  учебного  времени  на  восприятие  произведений
искусстваиэстетическогонаблюденияокружающейдействительности).

Программа  по  изобразительному  искусству  знакомит  обучающихся  с
многообразием  видов  художественной  деятельности  и  технически  доступным
разнообразием  художественных  материалов.  Практическая  художественно-творческая
деятельность  занимает  приоритетное  пространство  учебного  времени.  При  опоре  на
восприятие  произведений  искусства  художественно-эстетическое  отношение  к  миру
формируется  прежде  всего  в  собственной  художественной  деятельности,  в  процессе
практическогорешенияхудожественно-творческихзадач.

Содержание  программы  по  изобразительному  искусству  структурировано  как
система  тематических  модулей.  Изучение  содержания  всех  модулей  в  1–4  классах
обязательно.

Общее  число  часов,  отведённых  на  изучение  изобразительного  искусства,
составляет135часов:в1классе–33часа(1часвнеделю),во2классе–34часа(1часв
неделю),в3классе–34часа(1часвнеделю),в4классе–34часа(1часвнеделю).

СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ

3 КЛАСС

Модуль «Графика»
Эскизы обложки и  иллюстраций к  детской  книге  сказок  (сказка по

выбору).  Рисунок  буквицы.  Макет  книги-игрушки.  Совмещение
изображения и текста. Расположение иллюстрацийи текста на развороте
книги.

Поздравительная  открытка.  Открытка-пожелание.  Композиция
открытки:совмещениетекста(шрифта)иизображения.Рисунокоткрытки
илиаппликация.

Эскиз  плаката  или  афиши.  Совмещение  шрифта  и  изображения.
Особенностикомпозицииплаката.

Графические  зарисовки  карандашами  по  памяти  или  на  основе
наблюденийифотографийархитектурныхдостопримечательностейсвоего
города.

Транспортвгороде.Рисункиреальныхилифантастическихмашин.
Изображение  лица  человека.  Строение,  пропорции,

взаиморасположениечастейлица.
Эскиз маскидлямаскарада: изображениелица– маскиперсонажас

ярковыраженнымхарактером.Аппликацияизцветнойбумаги.



Модуль «Живопись»
Созданиесюжетнойкомпозиции«Вцирке»,использованиегуашиили

карандашаиакварели(попамятиипредставлению). Художниквтеатре:
эскиззанавеса(илидекорацийсцены)дляспектаклясосказочнымсюжетом
(сказкаповыбору).

Тематическая  композиция  «Праздник  в  городе».  Гуашь  по  цветной
бумаге,  возможно  совмещение  с  наклейками  в  виде  коллажа  или
аппликации.

Натюрморт из простых предметов  с натуры или по представлению.
«Натюрморт-автопортрет»  из  предметов,  характеризующих  личность
обучающегося.

Пейзажвживописи.Передачавпейзажесостоянийвприроде.Выбор
для  изображения  времени  года,  времени  дня,  характера  погоды  и
особенностей  ландшафта  (лес  или  поле,  река  или  озеро);  количество  и
состояниенебавизображении.

Портрет  человека  по  памяти и  представлению  с  опорой на  натуру.
Выражениевпортрете(автопортрете)характерачеловека,особенностейего
личностисиспользованиемвыразительныхвозможностейкомпозиционного
размещения в плоскостилиста, особенностей пропорцийи мимикилица,
характерацветовогорешения,сильногоилимягкогоконтраста,включенияв
композициюдополнительныхпредметов.

Модуль «Скульптура»
Создание  игрушки  из  подручного  нехудожественного  материала,

придание  ей  одушевлённого  образа  (добавления  деталей  лепных  или  из
бумаги,нитокилидругихматериалов).

Лепкасказочногоперсонажанаосновесюжетаизвестнойсказкиили
созданиеэтогоперсонажапутёмбумагопластики.

Освоение  знаний  о  видах  скульптуры  (по  назначению)  и  жанрах
скульптуры(посюжетуизображения).

Лепкаэскизапарковойскульптуры.Выражениепластикидвиженияв
скульптуре.Работаспластилиномилиглиной.

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Приёмы  исполнения  орнаментов  и  выполнение  эскизов  украшения

посуды  из  дерева  и  глины  в  традициях  народных  художественных
промыслов  Хохломы  и  Гжели  (или  в  традициях  других  промыслов  по
выборуучителя).

Эскизыорнаментовдляросписитканей.Раппорт.Трафаретисоздание
орнаментаприпомощипечатокилиштампов.



Эскизы  орнамента  для  росписи  платка:  симметрия  или  асимметрия
построения  композиции,  статика  и  динамика  узора,  ритмические
чередованиямотивов,наличиекомпозиционногоцентра,росписьпоканве.
Рассматриваниепавловопосадскихплатков.

Проектирование  (эскизы)  декоративных  украшений  в  городе,
например,  ажурные  ограды,  украшения  фонарей,  скамеек,  киосков,
подставокдляцветов.

Модуль «Архитектура»
Зарисовки  исторических  памятников  и  архитектурных

достопримечательностей  города  или  села.  Работа  по  наблюдению  и  по
памяти,наосновеиспользованияфотографийиобразныхпредставлений.

Проектирование  садово-паркового  пространства  на  плоскости
(аппликация,коллаж)иливвидемакетасиспользованиембумаги,картона,
пенопласта  и  других  подручных  материалов.  Графический  рисунок
(индивидуально) или тематическое панно «Образ моего  города»  (села)  в
видеколлективнойработы(композиционнаясклейка-аппликациярисунков
зданий  и  других  элементов  городского  пространства,  выполненных
индивидуально).

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Иллюстрации  в  детских  книгах  и  дизайн  детской  книги.

Рассматривание  и  обсуждение  иллюстраций  известных  российских
иллюстраторовдетскихкниг.

Восприятиеобъектовокружающегомира–архитектура,улицыгорода
илисела.Памятникиархитектурыиархитектурныедостопримечательности
(повыборуучителя),ихзначениевсовременноммире.

Виртуальноепутешествие:памятникиархитектурывМосквеиСанкт-
Петербурге(обзорпамятниковповыборуучителя).

Художественныемузеи.Виртуальныепутешествиявхудожественные
музеи:ГосударственнаяТретьяковскаягалерея,ГосударственныйЭрмитаж,
ГосударственныйРусскиймузей,Государственныймузейизобразительных
искусств  имени А.  С.  Пушкина.  Экскурсии  в  местные  художественные
музеи  и  галереи.  Виртуальные  экскурсии  в  знаменитые  зарубежные
художественныемузеи(выбормузеев–заучителем).Осознаниезначимости
и  увлекательности посещения музеев;  посещение  знаменитого музея  как
событие;интерескколлекциимузеяиискусствувцелом.

Видыпространственныхискусств:видыопределяютсяпоназначению
произведенийвжизнилюдей.



Жанры  в  изобразительном  искусстве  –  в  живописи,  графике,
скульптуре  –  определяются  предметом  изображения;  классификация  и
сравнениесодержанияпроизведенийсходногосюжета(например,портреты,
пейзажи).

Представления  о  произведениях  крупнейших  отечественных
художников-пейзажистов:И.И.Шишкина,И.И.Левитана,А.К.Саврасова,
В.Д.Поленова,И.К.Айвазовскогоидругих.

Представления  о  произведениях  крупнейших  отечественных
портретистов:В.И.Сурикова,И.Е.Репина,В.А.Сероваидругих.

Модуль «Азбука цифровой графики»
Построениевграфическомредактореразличныхпоэмоциональному

восприятию  ритмов  расположения  пятен  на  плоскости:  покой  (статика),
разныенаправленияиритмыдвижения(например,собрались,разбежались,
догоняют,  улетают).  Вместо  пятен  (геометрических  фигур)  могут  быть
простыесилуэтымашинок,птичек,облаков.

В  графическом  редакторе  создание  рисунка  элемента  орнамента
(паттерна),  его  копирование,  многократное  повторение,  в  том  числе  с
поворотамивокругосирисунка,исозданиеорнамента,восновекоторого
раппорт. Вариативное  создание орнаментов на  основе  одного и  того же
элемента.

ИзображениеиизучениемимикилицавпрограммеPaint(илидругом
графическомредакторе).

Совмещение  с  помощью  графического  редактора  векторного
изображения,  фотографии  и  шрифта  для  создания  плаката  или
поздравительнойоткрытки.

РедактированиефотографийвпрограммеPicture Manager: изменение
яркости,контраста,насыщенностицвета;обрезка,поворот,отражение.

Виртуальныепутешествиявглавныехудожественныемузеиимузеи
местные(повыборуучителя).

ПЛАНИРУЕМЫЕ  РЕЗУЛЬТАТЫ  ОСВОЕНИЯ  ПРОГРАММЫ  ПО
ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОМУ ИСКУССТВУ НА УРОВНЕ НАЧАЛЬНОГО
ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ



К  концу  обучения  в 3  классе обучающийся  получит  следующие
предметные  результаты  по  отдельным  темам  программы  по
изобразительномуискусству:

Модуль «Графика».
Приобретать представление о художественном оформлении книги, о

дизайне  книги, многообразии форм детских книг,  о  работе  художников-
иллюстраторов.

Получатьопытсозданияэскизакнижки-игрушкинавыбранныйсюжет:
рисунокобложкиссоединениемшрифта(текста)иизображения,рисунок
заглавной  буквицы,  создание  иллюстраций,  размещение  текста  и
иллюстрацийнаразвороте.

Узнавать  об  искусстве  шрифта  и  образных  (изобразительных)
возможностяхнадписи,оработехудожниканадшрифтовойкомпозицией.

Создавать  практическую  творческую  работу  –  поздравительную
открытку,совмещаявнейшрифтиизображение.

Узнаватьоработехудожниковнадплакатамииафишами.Выполнять
творческую  композицию  –  эскиз  афиши  к  выбранному  спектаклю  или
фильму.

Узнаватьосновныепропорциилицачеловека,взаимноерасположение
частейлица.

Приобретатьопытрисованияпортрета(лица)человека.
Создаватьмаскусказочногоперсонажасярковыраженнымхарактером

лица(длякарнавалаилиспектакля).
Модуль «Живопись»
Осваиватьприёмысозданияживописнойкомпозиции(натюрморта)по

наблюдениюнатурыилипопредставлению.
Рассматривать,  эстетически  анализировать  сюжет  и  композицию,

эмоциональное  настроение  в  натюрмортах  известных  отечественных
художников.

Приобретать  опыт  создания  творческой  живописной  работы  –
натюрморта  с  ярко  выраженным  настроением  или  «натюрморта-
автопортрета».

Изображать  красками портрет  человека  с  опорой на натуру или по
представлению.

Создаватьпейзаж,передаваявнёмактивноесостояниеприроды.
Приобрестипредставлениеодеятельностихудожникавтеатре.
Создатькраскамиэскиззанавесаилиэскиздекорацийквыбранному

сюжету.



Познакомитьсясработойхудожниковпооформлениюпраздников.
Выполнитьтематическуюкомпозицию«Праздниквгороде»наоснове

наблюдений,попамятиипопредставлению.
Модуль «Скульптура»
Приобрестиопыттворческойработы:лепкасказочногоперсонажана

основесюжетаизвестнойсказки(илисозданиеэтогоперсонажавтехнике
бумагопластики,повыборуучителя).

Учиться  создавать  игрушку  из  подручного  нехудожественного
материала  путём  добавления  к  ней  необходимых  деталей  и  тем  самым
«одушевленияобраза».

Узнавать  о  видах  скульптуры:  скульптурные  памятники,  парковая
скульптура,мелкаяпластика,рельеф(видырельефа).

Приобретатьопытлепкиэскизапарковойскульптуры.
Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Узнавать  о  создании  глиняной  и  деревянной  посуды:  народные

художественныепромыслыгжельихохлома.
Знакомиться  с  приёмами  исполнения  традиционных  орнаментов,

украшающих  посуду  гжели  и  хохломы;  осваивать  простые  кистевые
приёмы,  свойственные  этим  промыслам;  выполнить  эскизы  орнаментов,
украшающихпосуду(помотивамвыбранногохудожественногопромысла).

Узнать осетчатыхвидахорнаментовиихприменении, например, в
росписитканей,стен,уметьрассуждатьсопоройназрительныйматериало
видахсимметриивсетчатоморнаменте.

Осваивать  навыки  создания  орнаментов  при  помощи  штампов  и
трафаретов.

Получитьопытсозданиякомпозицииорнаментавквадрате(вкачестве
эскизаросписиженскогоплатка).

Модуль «Архитектура»
Выполнить  зарисовки  или  творческие  рисунки  по  памяти  и  по

представлению  на  тему  исторических  памятников  или  архитектурных
достопримечательностейсвоегогорода.

Создать  эскиз  макета  паркового  пространства  или  участвовать  в
коллективнойработепосозданиютакогомакета.

Создатьввидерисунковилиобъёмныхаппликацийизцветнойбумаги
эскизы  разнообразных  малых  архитектурных  форм,  наполняющих
городскоепространство.

Придуматьинарисовать (иливыполнитьвтехникебумагопластики)
транспортноесредство.



Выполнитьтворческийрисунок–создатьобразсвоегогородаилисела
илиучаствоватьвколлективнойработепосозданиюобразасвоегогорода
илисела(ввидеколлажа).

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Рассматриватьиобсуждатьсодержаниеработыхудожника,ценностно

и  эстетически  относиться  к  иллюстрациям  известных  отечественных
художников  детских  книг,  получая  различную  визуально-образную
информацию;знатьименанесколькиххудожниковдетскойкниги.

Рассматривать  и  анализировать  архитектурные  постройки  своего
города  (села),  характерные  особенности  улиц  и  площадей,  выделять
центральные  по  архитектуре  здания  и  обсуждать  их  архитектурные
особенности,приобретатьпредставления,аналитическийиэмоциональный
опытвосприятиянаиболееизвестныхпамятниковархитектурыМосквыи
Санкт-Петербурга  (для  жителей  регионов  на  основе  фотографий,
телепередач  и  виртуальных  путешествий),  уметь  обсуждать  увиденные
памятники.

Знатьиуметьобъяснятьназначениеосновныхвидовпространственных
искусств:  изобразительных  видов  искусства  –  живописи,  графики,
скульптуры;  архитектуры,  дизайна,  декоративно-прикладных  видов
искусства,атакжедеятельностихудожникавкино,втеатре,напразднике.

Знать  и  уметь  называть  основные  жанры  живописи,  графики  и
скульптуры,определяемыепредметомизображения.

Знатьименакрупнейшихотечественныххудожников-пейзажистов:И.
И. Шишкина, И.  И.  Левитана,  А.  К.  Саврасова,  В.  Д.  Поленова, И.  К.
Айвазовскогоидругих(повыборуучителя),приобретатьпредставленияоб
ихпроизведениях.

Осуществлять  виртуальные  интерактивные  путешествия  в
художественные  музеи,  участвовать  в  исследовательских  квестах,  в
обсуждениивпечатленийотвиртуальныхпутешествий.

Знатьименакрупнейшихотечественныхпортретистов:В.И.Сурикова,
И. Е.  Репина, В. А. Серова и  других  (по  выбору  учителя),  приобретать
представленияобихпроизведениях.

Пониматьзначениемузеевиназывать,указывать,гденаходятсяичему
посвящены  их  коллекции:  Государственная  Третьяковская  галерея,
Государственный  Эрмитаж,  Государственный  Русский  музей,
ГосударственныймузейизобразительныхискусствимениА.С.Пушкина.

Знать,  что  в  России  много  замечательных  художественных  музеев,
иметьпредставлениеоколлекцияхсвоихрегиональныхмузеев.



Модуль «Азбука цифровой графики»
Осваивать  приёмы  работы  в  графическом  редакторе  с  линиями,

геометрическимифигурами,инструментамитрадиционногорисования.
Применятьполучаемыенавыкидляусвоенияопределённыхучебных

тем,  например:  исследования  свойств  ритма  и  построения  ритмических
композиций,составленияорнаментовпутёмразличныхповторенийрисунка
узора,  простого  повторения  (раппорт),  экспериментируя  на  свойствах
симметрии;созданиепаттернов.

Осваиватьспомощьюсозданиясхемылицачеловекаегоконструкцию
ипропорции;осваиватьспомощьюграфическогоредакторасхематическое
изменениемимикилица.

Осваиватьприёмысоединенияшрифтаивекторногоизображенияпри
создании,например,поздравительныхоткрыток,афиши.



 ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
 3 КЛАСС 

№ п/п 
Наименование разделов и тем 
программы 

Количество часов Электронные 
(цифровые) 
образовательные 
ресурсы 

Всего 
Контрольн
ые работы 

Практическ
ие работы 

1 Введение 1
БиблиотекаЦОК
https://m.edsoo.ru/7f411892

2 Искусствовтвоемдоме 8
БиблиотекаЦОК
https://m.edsoo.ru/7f411892

3 Искусствонаулицахтвоегогорода 8
БиблиотекаЦОК
https://m.edsoo.ru/7f411892

4 Художникизрелище 7
БиблиотекаЦОК
https://m.edsoo.ru/7f411892

5 Художникимузей 10
БиблиотекаЦОК
https://m.edsoo.ru/7f411892

ОБЩЕЕКОЛИЧЕСТВОЧАСОВПО
ПРОГРАММЕ

34 0 0

https://m.edsoo.ru/7f411892
https://m.edsoo.ru/7f411892
https://m.edsoo.ru/7f411892
https://m.edsoo.ru/7f411892
https://m.edsoo.ru/7f411892
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